REGULAMENTO P/ “5° RALLY DO CAVALO - 2021”

CATEGORIAS: CARROS: GRADUADO / ESPECIAL / RALLY
MOTOS: GRADUADO

- INTRODUCAO:

O Rally de Regularidade consiste em percorrer um determinado caminho demarcado
pela planilha o mais préximo possivel da média imposta na planilha p/ esse trecho de
carro ou moto, os trechos podem ser de velocidade onde tem de se cumprir a média
imposta na planilha; de deslocamento onde é determinado um tempo suficiente para se
cumprir um trecho em que néo é necesséario o cumprimento de velocidade média para
chegar no fim do trecho, geralmente para travessias de cidades ou vilas habitadas; e
trechos neutros que € um tempo p/ descanso ou cumprimento de tarefas esse trecho
comeca e termina no mesmo local. S&o vérios trechos ao decorrer da prova e
aleatoriamente existirdo os pcs (postos de controle) que marcardo o tempo (hh:mm:ss)
em que o participante passou pelo ponto onde foi determinado pela organizacéo,
posteriormente esse tempo serd comparado em computador p/ verificagdo da exatidao
da passagem e serdo penalizados em dois ponto por seqgundo adiantado e um por
atraso. Vence a prova quem obtiver o menor numero de pontos adquiridos no fim da
prova.

1 - MODALIDADE
Prova automotiva de regularidade absoluta em roteiro desconhecido cumprindo o C.N.T.
a realizar-se de acordo com regulamento que segue. Inscri¢gdes valor: carros

R$170.00 (piloto e navegador) motos R$ 100.00.

2 - ROTEIRO

Definido em planilha com trajeto por estradas secundérias, trilhas, caminhos e eventuais
deslocamentos em vias asfaltadas, portanto sujeito a fiscalizacdo por parte da lei, ndo
cabendo nenhum tipo de responsabilidade da organizagdo no que se refere a
documentacédo do veiculo e do piloto e eventuais resgates no percurso.

3 - PLANILHA
Serao confeccionadas em formato pagina A4, para carros e 57mm para motos, com
entrega no local da largada para carros de apenas 1 unidade.

As entrega das planilhas serdo: para motos, no sabado e para 0s carros no dia
da prova, em local a definir (informado via grupo de watsapp). Cada concorrente

recebera uma planilha contendo o roteiro, velocidades e distancias a serem seguidas,
esta planilha sera entregue no momento da largada. E de responsabilidade dos
participantes a conferéncia quanto a categoria, ao numero de folhas e a legibilidade da
planilha, antes da largada. Constara também na planilha a localizacdo dos neutralizados,
postos de abastecimentos e deslocamentos.

A simbologia da planilha devera ser simples e clara, procurando mostrar apenas o
necessario a identificacdo do roteiro. Os simbolos utilizar&o o codigo tulipa, ja
padronizado para este tipo de prova.

No simbolo usado, a "bolinha™ (que indica o sentido da prova de onde o concorrente
vem) devera estar sempre na posicdo inferior do quadro. A seta indica o sentido da
prova para onde o concorrente deve seguir. O sentido do desenho sera sempre de baixo
para cima.

Os angulos da simbologia deverao apresentar, com a melhor fidelidade possivel, os
angulos dos caminhos, encruzilhadas e bifurcagoes.

Na coluna da direita (carros), poderao constar observac¢des, chamando a atencéo para
locais perigosos (cava, barranco, pedra, etc.), ou quaisquer informacdes adicionais



quando surgir duvidas referente a qual caminho seguir, por exemplo: quando a prova
atravessar plantacdes, canaviais etc (p/ motos € em cima da tulipa).

Nas planilhas constarao ainda:

— Médias Horéarias em Km/h.

— Distancias em Km, com duas casas decimais sendo ndo exatas e com trés casas
decimais sendo estas exatas.

— Tempos em minutos ou segundos para deslocamentos e neutralizados.

— Desenhos estilizados como defini¢cdo de referéncia (quando necessarios),

— Observagdes quanto ao tipo de trecho, recomendacdes de atencdo e avisos quando ao
trato da propriedade alheia, respeito com a populacéo local e a Natureza.

— Indicagbes de nivel de perigo no trajeto com as respectivas protecoes.

# = Atencdo no Roteiro ( Perigo Minimo )

# # = Mais Atencao Perigo ( Médio )

# # # = Muito Perigoso ( Risco de Acidente )

4 — DESENVOLVIMENTO DA PROVA

4,1 — Seré constituida por trechos de Velocidade Média, Deslocamentos e Neutralizados.
4,2 — A ordem de largada sera definida pela classificacdo da ultima etapa da
Copa Caipira, as inscricdes efetuadas ap0ds recesso da secretaria de prova ficardo por
altimo, atras das categorias Rally, podendo ser alterada a critério da organizacéo,
respeitando a seguinte ordem, categoria motos, carro graduado, especial e rally;
havera um relégio com horario oficial e uma lista de largada com a relagdo de todos
competidores que devem apresentar-se, no local pré-estabelecido pela organizacéo,
para a largada automética onde ocasionalmente haverd um Pc de passagem.

4,3 - O intervalo de largada e a média a ser seguida ser& definido no dia da entrega do
material podendo ser de 30 em 30 segundos ou de minuto em minuto, havendo um
espaco maior entre uma categoria e outra a critério da organizacgéao.

4,4 - As planilhas serdo entregues conforme item 3.

4,5 — Os finais dos trechos serdo exatos com trés casas decimais (em metros) sendo
assim também uma afericdo. A mudanca de trecho poder& ser sem referéncia fisica
exata, ou seja, o trecho podera mudar pela quilometragem, tal mudanca deve-se ao
fato de que os canaviais estdo cada vez mais tomando conta de nossa regiao e necessita
de mudancgas de velocidade com mais frequéncia por questao de seguranca.

4,6 - Ao longo do roteiro, em locais ndo divulgados serdo posicionados os Postos de
Controle, PCs.

4,7 — Haverd protecédo de 50 (Cinquenta) metros antes de todo inicio de deslocamento e
antes de ingressar ou cruzar rodovias em que nao havera Pc de tempo;

- NAO havera Pc de tempo:

° durante 100 metros, a partir da referéncia, quando na planilha haver a indicagao “P —
111;

¢ durante 200 metros quando a indicagéo for “P — 27;

¢ durante 300 metros se “P — 3” e assim por diante;

° e também 50 metros antes de cada indicacdo na referéncia.

4,8 — Toda aferigcdo apresentada com trés casas decimais € tomada como ponto exato o
seu inicio, ex: ponte, inicio do piso da ponte, quando néo identificado toma-se como
base o inicio do corriméo, casa, inicio da casa, porteira, inicio da porteira (sempre
tomando como base ela fechada), e assim por diante.

As referéncias apresentadas com duas casas decimais podem estar até vinte metros
apos sua indicagéo e todas as referéncias, salvo indicagdo em contrario, estardo ao lado



direito da estrada em relacdo ao percurso da prova, exceto as hipdteses em que as
mesmas estiverem situadas sob ou sobre o percurso (pontes, mata-burros, arcos,
trilhos, etc.). Caso ocorram duas referéncias idénticas em menos de vinte metros valera
a primeira, salvo quando houver indicacdo contraria.

4,9 — A trilha segue uma regra para conducdo quando ndo hé referéncia na planilha que
€ a seguinte: siga sempre em frente, pela principal e mantenha-se a direita.

4,10 — Havendo divergéncia entre o texto da referéncia e o desenho, prevalecera a
indicacdo do desenho, ndo cabendo recursos se 0 desenho estiver certo, caso confirme o
erro (no desenho) os pcs dos proximos 10 minutos de prova deverao ser
cancelados.

4,11 — A planilha para carros apresenta duas médias e dois tempos sendo que 0s
tempos “B” e médias da parte de cima das referéncias séo para “graduado e
especial”, os tempos “C” e médias de baixo das referéncias sdo para “rally”,
uma vez estabelecido qual média se deve seguir ela ndo serd mais alterada até o fim da
prova. A planilha para motos apresenta somente uma média “A”.

4,12 — A categoria CARRO RALLY correra acompanhando as médias e tempos “C “ (de
baixo) independente de estar chovendo ou nao.

5 - POSTOS DE CONTROLE

5,1 - PC de Roteiro (humano): Confirma a passagem e sentido correto do veiculo em
relacdo ao trajeto previamente estabelecido na planilha, o sentido correto € tomado
como base 20 metros antes do pc para verificagdo do sentido da prova, pode estar
posicionado em qualquer ponto do trajeto da prova.

5,2 — PC de Tempo (GPS): Além de poder ter a funcdo de roteiro, anota o Horéario Real
de passagem de cada veiculo estara posicionado nos trechos de média imposta. A
organizacdo manterd em local visivel antes da largada um reldgio aferido para consulta
de todas as equipes inscritas na prova.

5,3 — PC de Vistoria (humano): Fiscalizara o uso de equipamentos de seguranca, porte
de bebidas alcodlicas e ou toxicos, equipamentos que distinguem as categorias e outros
itens previstos neste regulamento, pode estar posicionado em qualquer ponto do trajeto
da prova.

5,4 — PC de Penalizagdo (humano): Confirma o trajeto correto no sentido da prova, caso
o competidor passe pelo PC ele sera penalizado automaticamente com 100 pontos.

5,5 — Os Pcs serdo fechados 30 min. apés o horério ideal de passagem do veiculo da
prova.

5,6 — Os dados seréo colhidos através de (2) aparelhos GPS instalados em cada veiculo.
5,7 — Todo PC atuard como fiscal de prova.

5,8 — A autoridade dos Pcs é inquestionavel.

6 — CONTAGEM DE PONTOS

6,1 — Para cada segundo de ATRASO, 1 ponto.

6,2 — Para cada segundo de ADIANTAMENTO, 2 ponto.

6,3 — Acima de 15 minutos de atraso/adiantamento em cada PC, 900 pontos.

6,4 — Nao passar por PC,_ 900 pontos.

6,5 — Para os carros sera descartado 3% (arredondado até .5 e acima de .5) dos

PCs com maior pontuacado perdida, com o minimo de 2, desde que: sejam por atraso
até 200 pontos.

6,6 — Nao existe uma tolerancia de segundo adiantado ou atrasado.

6,7 - O competidor tem até o méximo de 15 minutos apés o horério ideal de chegada
para devolver o equipamento de GPS para a organizagéo apurar o resultado sob pena de
desclassificagéo e cobranca do valor do depdésito de garantia dos aparelhos (R$

500.00).




7 — PENALIZACOES FACULTATIVAS

7,1 — Desrespeitar o C.N.T., desclassificacao.

7,2 — Falta de equipamento de seguranca obrigatério, apreensao no local e apds
resolver o problema, liberagéo.

7,3 — Tumultuar trabalho ou desrespeitar Pcs, 100 pontos.

7,4 — Nao fechar porteiras se previsto na planilha, 300 pontos.

7,5 — Manobras desleais, desclassificacéo.

7,6 — Romper cercas, trafegar sobre plantacdes, desrespeitar propriedade alheia,
desclassificagao.

7,7 — Chegar no Pc por caminho errado, marca o horério e penaliza em 100 pontos.
7,8 — Trafegar na trilha da prova apds entrega das planilhas mais de 10 minutos antes
do seu horario ideal de largada, atitude antiesportiva desclassificagéo.

7,9 — Parar o veiculo, propositalmente, no campo de visdo do Pc, se for de vistoria pode
até desclassificar.

7,10 — Jogar lixo nas estradas, 300 pontos.

7,11 — Equipamento de navegacédo em divergéncia com a categoria

inscrita, desclassificacao.

7,12 — Remover os aparelhos GPS do veiculo, ou do piloto no caso das motos, antes do
final da prova, atitude antiesportiva, desclassificagao.

7,13 — N&ao colar os adesivos dos patrocinadores oficiais durante todo o evento,
desclassificagao.

8 — VISTORIA

8,1 — Os veiculos deverao estar em perfeitas condi¢cdes de manutencdo, principalmente
freios, parte de direcao e sistema elétrico.

8,2 — Todos os veiculos inscritos devem manter os adesivos promocionais oficiais da
prova durante todo o percurso sob pena de desclassificagao.

8,3 — Todos os integrantes das equipes devem assinar a ficha de inscrigdo sob pena de
néo validade da mesma.

9 — CATEGORIAS

Os participantes serédo divididos, de acordo com os equipamentos ligados ao veiculo, nas
categorias como segue:

9.1 — CARROS: GRADUADO / ESPECIAL / RALLY. = Nas categorias Carro Especial e
Rally somente sera permitido o uso de app, sendo portanto proibido o uso de
equipamento de navegacao programavel integrado.

9.2 — MOTOS = Permitido o uso de equipamento de navegacao integrada.

10 — ALTERACAO DO ROTEIRO

No caso de algum imprevisto como o surgimento de nova estrada, ponte ou arvore
caida, cerca, erosdes, enchentes, etc. que impossibilite a passagem ou provoque alguma
alteracéao no roteiro, corre por conta dos participantes procurarem o meio que conduzam
0 mais breve possivel ao roteiro original. Seus tempos ideais permanecerédo inalterados.
Eventualmente ser& adicionado um neutro para que haja uma nova largada estipulado
pela organizacgao.

11 — CLASSIFICACAO / RESULTADOS

Receberéo troféus as equipes que obtiverem os menores niumeros de pontos em cada
categoria, ja considerados as possiveis penalizacdes e descartes, do 1° ao 5° colocado
nas categorias Carros e 1° ao 10° na categoria Motos.

A Organizacéo apos o término da prova fara divulgacéo via internet em local
previamente divulgado onde apresentard o RESULTADO PRELIMINAR PC por PC para



conferéncia dos participantes e contestacdo de possiveis erros, provavelmente via grupo
de whatsapp. Os recursos serdo aceitos por escrito, até o prazo de 10 minutos apés a
divulgacédo do RESULTADO PRELIMINAR, perante o pagamento da taxa de DUAS vezes o
valor da inscricdo, que sera devolvida ao participante se o recurso for julgado
procedente.

Quando houver cancelamento de PC, devera anteriormente a divulgacdo dos resultados
e a premiacéo ser divulgado aos competidores os dados e motivos deste cancelamento.
Poderéa ser cancelado até o méximo de 40% de Pcs validos na categoria quando mais da
metade dos participantes na categoria tenham perdido o sinal. No caso de algum
participante néo ter seu tempo registrado pelo GPS pelo fato de perda de sinal em até
40% dos pcs, serd feito uma média entre a somatoéria dos 3 pcs anteriores e 3
posteriores para insercdo da pontuacdo para o competidor, caso sejam os ultimos pcs a
nao terem o sinal, serdo utilizados os ultimos 6 validados realmente (ndo entrando os
validados por media).

No caso de comprovagao de perda de sinal dos aparelhos GPS do competidor em mais
de 40% dos Pcs validos em que ele n&o tenha resultado a organizacao tera a obrigacao
de devolver o valor cobrado na inscrigao.

Enquanto os recursos néao forem julgados, néo serdo entregues os prémios, nem
oficializado o resultado.

12 — EMPATES
Havendo empate no resultado final prevalecera a equipe que obtiver: o menor
descarte (somatoéria dos descartes). em seguida o maior numero de Pcs

zerados, continuando, o maior numero de Pcs com 1 ponto (+/-). continuando,
0 maior numero de Pcs com 2 pontos (+/-) e assim por diante, continuando o
empate valera a melhor passagem pelo ultimo Pc, continuando ao penultimo Pc
e assim por diante, continuando em todos Pcs, ambos serdo declarados na
mesma classificacéo.

13 — AUTORIDADES DA PROVA
A autoridade méxima da prova é o comissario da federacdo representada, seguido pelos
Diretores de Prova, diretores de Cronometragem.

14 — CASOS OMISSOS

Os casos omissos nesse regulamento dever&o ser resolvidos pela COMISSAO
JULGADORA.

A COMISSAO JULGADORA sera composta por dois pilotos de carros, dois navegadores,
nomeados entre 0s participantes, e um membro da comissdo técnica (qualquer pessoa
envolvida com a organizagao).



